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Problemstellung



Prozess



Prozess



Experimente

- UV mapping & modelling

- Alphachannel hinzufügen & missbrauchen

- Farbverlauf

- Animationen



Lösung



Schlussfolgerung

- Alphamap nicht ideal
- Transparenzen fallen weg

- Farbwert nicht ideal
- Kein verlauf oder eingeschränkte Farbwahl

- Zweite Textur
- transparenz und verlauf möglich
- mehr arbeit & files


